#¢ Benimle
N Oynar Mising

IPTE YUZUK (CiC0OZ)

Yag Grubu: 3 ve lizeri
Oyuncu Sayist: 3 ve lizeri

NASIL OYNANIR?

Uzunca bir ipe bir ytiziik ya da makara gecirilir. Oyuna basla-
madan 6nce bir ebe secilir. Ebe haricindeki diger oyuncular ebe-
nin gevresinde bir daire olugtururlar ve ipin iki ucunu birbirine
baglarlar. Oyunun amaci, oyuncularmn yiiziigii ebeye gosterme-
den ipin tizerinde hizlica kaydirarak birbirlerine aktarmalaridur.
Bu nedenle, ipe egim verilmesi gerekir. Ebe oyuncular takip
ederek yiiziigiin kimde oldugunu tahmin etmeye cahsir.
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Ayni anda ebe “Yiizik yiizikk neredesin, acep hangi eldesin”
tekerlemesini séyler. Oyuncular ebeyi sasirtmak icin yiiziigi
kaydirtyor gibi yaparlar. Ebe yiiziigi buldugunu diistindiigii
an “Durun!” der. Oyuncular dururlar. Ebenin 3 tahmin hakki
vardir ve yuzigin kendisinde oldugunu dustindigi 3 kisiye
ellerini agmalarini séyler. (Once birine, bulamazsa ikincisine,
onda da bulamazsa ti¢tinctisiine “Elini a¢” diyebilir.) Ebe yii-
zigiin hangi oyuncuda oldugunu bulursa o oyuncu ebe olur.
Oyun 6 yas ve tzeri ¢ocuklar ile farkl sekilde de oynanabilir.
Bu sefer oyuncular iki elleriyle ipi disaridan / arkadan tutarak
bir halka olustururlar, oyun ayni kurallar ile devam eder.

MALZEMELER
Ip, yiiziik ya da makara

YETiSKINLERE NOTLAR

Oyunu daha heyecanh hale getirmek icin, yiiziigi oyuncular
iki eli kapali vaziyette saklayabilirler. Bu durumda, ebenin
once yizigi tutan kisiyi dogru tahmin etmesi sonrasinda da
yuziigiin hangi elde sakli oldugunu bulmasi beklenir.

DESTEKLEDIGI GELISIM ALANLARI
Bu oyun, aile ve arkadaslarla birlikte oynandig1 i¢in sosyal-
duygusal gelisimi, ipte yiiziik kaydirildig1 i¢in ¢ocugun el
becerilerinin gelismesini destekler.
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